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TINGUE

Italiano: Lingua madre

Inglese: Cl

FAIBRIZIO CORRIERA
Programmatore e Analista di software

J ? l'4essina, ltaÈia

CHI SONO

Sono s'empre pronto ad accettare nuove sfide e mettermi in gioco.

ESPERIENZE LAVORATIVE

Tutor r1i Programmazione per studenti della laureil triennale in Informat-
ica I Ljlniversità degli studi di Messina

3 tttztozz - o7/2o23 ? Messina, ltalia

Duratrte ii periodo di questa attivítà ho preparatn e svoltr: clelle esercítazioni pratir:he
t"iv'oltr. e siu,icniì ,iclla l;urca tricnnalc in infcrmaÈi;a, pi"c pa;'andoli allo ;volg;mcnto
dell'esame di Frograrnmazione.

Duratrte Io stesso perioeJo ho anche sostenuto delle attività di ricevinrento in cui gli
stuldernti hanno avuto la possibílitè di rivolgersi a rne per licevere chíarimenti e spie-
gazioni riguardo esercizi e teoria"

Le let:ionl sí sonc cr:ncentrate sul linguaggiel C, evidenzialrdone sintassi e logica, e
sLtll'utii[zzo e conrprensir:ne di funzioni, ricorsione, -{trLlttrrre dati astraÈte, punta'eori,
fil* e l'applícazione di quer;ti elementi in esercizi.

Tutor di Calcolo Numerico per studentidella launra triennale in Inttor-
matica I Università degli studidi Messina

ì tttitozz - ot/2o23 I Messina, ltalia

Llt.lrante il periorio cli quesila attività ho pneparato e tenuto elelle lezioni teorir:he
riguaido la rnateria cJí Cale;olo Nurnerico, integrundo can lezioni apE:licative vr:lte asJ

airrtare gii studenti al superarnento deNl'eserne.

f-'{o affiancato le lezioni frcntaÍí con degli incentri ili ricevimento, rnettondorni a i!is-
posizìrone ifegl! stirdenti p+r chiarimenti e spiegazíoni mir,ate.

Lc lezioni s.vcite si sorlo efirncentrate suI seguenti stgumecti; rappresentaziurrrr in
base : standard IEEE, norrne e condizionamento di veiÈsr íe matrici, fattorizzazieint:,
tnetexji diretii e rnetneii item{:ivi per ia i'ísolr.rzisne di sisterni lineari, inter0olazione,
lntegt azione numerica.

EDUICAZIONE

Laurea, Magistrale in Engineering and Computer Science I Università
degli studidi Messina

I ln corso ? Messina, ltalia

Laurea Triennale in Informatíca I Università deglistudi di Messina

i zozt;r i Messlna, ltalia

+ Mrtu;96/7rc
* lesi di laurea: Previsione riella degradazíone cli rnelecole rJi mRNA ryreeJiante algoritmi

cli Graph Deep Learning
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PROGETTI

Diplorna I Liceo Scientifico Archimede

É zor:s i Messina,ltalia

Sviluppo di plug-in audio VST3

à ott:zoza

. Progr:tto d'esarne per la materia Acoustics and Sound Design; utilizzo dell'SDK di
Steinberg VST3, per lo sviluppo di un plug-in audio per la distorsione del suono e di

un plug-in per il funzionarnento di un sintetizzatore.
o Q++ | VST3 lAudacity lAbieton Live

" Doeernte di rîferimento: Ma-uro Federieo

Simulazione e studio di algoritmi wave su modello Watts-Strogatz

t octzozz

" Frog'atto d'esame per la materia Advanced Atgorithrns and Computational Nlodets

Mod, ts; utilizzo del sirnulatore ad eventi discreti OMNeJ.++, per sirnulare e Etudiarc

le perforrnance di un aigoritrno echo all'interno di una rete casuale generata a partíre

dal nrodello Watts-Strogatz alvariare dei pararnetri

" OMf,leT++ | C++ I NED Language lTeoria deigrafi
. Dscelnte di rlferin-rento: Marla Fazio

Progettazione di un sÎstema di storage sicuro e remoto

? octzozz

n Progetto d'esarne per la materia Computer System Seci-lrity; utilizzo di diverse iec-
niche di cyber security per l'enryption e la decryption di frle, il loro transito sicuro

sulia rete e la rnemorizzazione sicura di quest'ultimi su un server samba

. Python lSSL/TL5 | AEs | 5l-tA25ó | RSA I Certificati I OpenSSL I MongcDB lSamba

' Docente di riferímento: Massimo Villari

Studio dell'affrdabilità di un sistema server con spare machine

ì ottzozz

' Prog,etto d'esame per la rnateria Computer Systern Analysis; utilizzo di reti dri petri

e di r*atistica per determinare le probabitità di fallímento di un sistema sen/r:r con

una spare machine ed un processo server che può fallire indÌpendentementre e venire

riavrriato su un'altra macchina

' Sharpe I Reti di Petri I Statistica I Anafisi

" Docrante di ríferimento: Marco Lucio Scarpa

Unsuperuised Deep Community Detection

3 tztzozt

n Frogetto d'esame per la materia Advanced Algorithms and Computational l4odels
Moci" A; utilízzo diVariationaì Auto-Encoders al fine diildividuare le cornunrita in reti

sociaii reali

. Deep Learníng I Retí sociali I Python I Pytorch I Fytorch Geometric I Scikit-lr:arn I

I'Juinpy I Tensorboard I Gocgle Colaboraiory

. Docente di riferirnento: Giacomo Fiumara



Previsione della degradazione di molecole di mRNA mediante algrefl1pl
di Graph Deep Learning

ì ostzozt

" Tesi ili laurea triennale irr Scienze lnforr.natiche; uti[izzando un modello di Graph

Deep Learníng, è stato possibile prevedere la degradazione di molecole di mRNA ailo

scopo di stabifizzare í vaccini anti-covid. lidea della tesi nasce da una competizione
sulsito Kaggle.

n Deef: Learning I Retisociali I Fython I Pytorch I Scikit-learn I ttlurnpy lGoogle Colab-

oratory

" Relatore di tesi: Giacomo Fiurnara

Applir:azione di algoritmi di classificazione di machine learning per la de-
termirrazbne della centralità d'i nodi e archi

ì zol.s

. Tirocinio svolto durante la laurea triennale in Scienze Informatiche; applicando dei

modelli di deep learning si desiderava ottenere le rnisure, di centralità di díverrse reti
sociali.

. Deep Learníng I Retisociali [ flrthon I Keras I Numpy I Google Colaboratory

r Docr:nte responsabile del progetto: Giacomo Fiurnara

Sviluppo di un gioco didama e mernory online

- 2o,ro

. Fro6;eÈto d'esame per la materia Ingegneria del Software:; svíluppo di un glor:o 3D
ínterattivo della danna giocabile anche online con uno degli utenti che ricopre i[ ruolo
di serrver, e sviluppo del gioco del rnemory.

. C# lVisual Studio lUnity

. Docente di riferirnento: Satvatcre Distefano

Sviluppo di una piattaforma online di marcatura presenze

i zore

. FroEietto d'esame per la materia Basi di Dati lf; utilizzo di database NoSQL íLn ambi'
enter web per registrare pr€senze e dati dei dipendenti di una ipotetica azienda.

. HTh4L I php i MongoDB

. Docente di ríferimento: Antonio Celesti


