
Profumeria Griffe ricerca:  
 

• Contabile Junior per tirocinio curriculare 
• Sviluppatore Software per tirocinio curriculare 

 
Griffe srl, prestigiosa azienda operante nel settore del commercio al dettaglio e all’ingrosso di 
cosmetici e profumi è alla ricerca di un contabile Junior e di uno Sviluppatore Software , per 
ampliamento organico 
 

Cosa offriamo 

• Un ambiente di lavoro stimolante, dinamico e collaborativo che offre opportunità di crescita 
professionale. 

• Formazione e supporto per lo sviluppo delle tue competenze tecniche. 
• Coinvolgimento in progetti innovativi e all'avanguardia. 
• RAL da valutare insieme in base al livello di competenze a seniority. 

La sede di lavoro è Capo d'Orlando (ME). 

 
 
Contabile Junior per tirocinio curriculare 

In particolare, la risorsa si occuperà di: 

• Gestione contabilità analitica, e gestione del processo contabile amministrativo ( gestione 
prima nota, contabilità ordinaria, fatturazione, rapporti clienti fornitori, gestione banche). 

• riconciliazioni bancarie 
• gestione delle procedure amministrative 

Si richiede: 

• ciclo di studi con formazione in ambito economico; 
• preferibile conoscenza dei software della contabilità generale; 
• buona conoscenza dei principali ambienti informatici, con particolare riferimento al 

pacchetto Office (Excel, Word); 
• buone capacità relazionali; 
• affidabilità, autonomia e precisione 
• spirito di squadra 

Per inviare le candidature, scrivere a jobplacement@unime.it con oggetto GRIFFE - CONTABILE 
J. 

 
 
 
 
 
 
 



 
Sviluppatore Software per tirocinio curriculare: 
 

• Partecipare, in sinergia con il team di sviluppo, alla progettazione, implementazione e test di 
applicazioni software di alta qualità. 

• Scrivere codice pulito, efficace e ben strutturato utilizzando le migliori pratiche di sviluppo. 
• Partecipare alla risoluzione dei problemi e al debugging delle applicazioni. 
• Collaborare con gli altri membri del team per sviluppare soluzioni innovative e mantenere 

un ambiente di lavoro collaborativo. 
• Contribuire alla documentazione tecnica per garantire la comprensione e la manutenibilità 

del codice. 

Requisiti 

• Laurea triennale/magistrale in Informatica o Ingegneria informatica (o cultura equivalente) 
• Familiarità con i concetti di programmazione orientata agli oggetti e di strutturazione del 

codice 
• Conoscenza* di Java, SQL, Javascript, Git 
• Gradite conoscenze su Spring, Hibernate, Gradle, MySQL, PostgreSQL, VueJS, GraphQL 
• Eccellenti capacità di problem-solving e pensiero critico 

Completano il profilo la conoscenza della lingua inglese, buone capacità relazionali e la capacità di 
lavorare in team. 

Per inviare le candidature, scrivere a jobplacement@unime.it con oggetto GRIFFE - 
SVILUPPATORE 

 


